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Fundamentos 

Los estudios sobre Ciencia, Tecnología, y Sociedad (abreviado CTS) comprenden un 

campo interdisciplinario que cobró gran relevancia en las últimas décadas. Su propósito es 

abrir la caja negra científico-técnica para comprender los efectos culturales, éticos y 

políticos del conocimiento científico y la innovación tecnológica. La visión constructivista de 

la tecnología permite pensar los procesos de producción y los efectos de las tecnologías a 

diferentes escalas: desde espacios asociados al uso, a los macro-estructurales, como los 

grandes momentos de cambio tecnológico.  

Las herramientas CTS son especialmente útiles para pensar temáticas claves de los 

procesos proyectuales tales como la innovación de usuario, el codiseño, la producción de 

pares, las nuevas teorías de automatización y las tecnologías de cuidado. El seminario tiene 

el propósito de ofrecer herramientas de este campo para potenciar las capacidades 

investigativas de los/as estudiantes en áreas de creciente demanda y complejidad.  

 

Objetivos 

• Introducir conceptos, corrientes filosóficas y metodológicas del enfoque de la sociología de 

la ciencia y la tecnología. 

• Analizar de forma crítica las implicancias que tienen diferentes procesos científico-

tecnológicos  sobre la práctica y el pensamiento de diseño o arquitectónico. 

• Proveer herramientas para pensar diferentes procesos proyectuales, tanto en el ámbito de 

diseño y arquitectura, como en el de las políticas tecnológicas o referidas al urbanismo.  

• Fomentar el uso reflexivo y flexible de los conceptos CTS en el trabajo académico de los 

doctorandos.  

 

CONTENIDOS 

Unidad 1.  Paradigmas y controversias 

Qué es un paradigma. Los paradigmas tecno-económicos y las revoluciones tecnológicas. 

Los marcos tecnológicos en sociología de la tecnología. Otras formas de cambio 

paradigmático: la teoría de las transiciones y el análisis multi-nivel.  

Controversias científicas: core-set y capacidades de experimentación. Qué se define 

realmente en una controversia científica. Las controversias tecnológicas y el papel de los 

usuarios y no-usuarios. La construcción social de los hechos vs. la construcción social de 

funcionamiento/no funcionamiento.  

 

Unidad 2. Aprendizajes y experticias 

Los aprendizajes en economía de la innovación. Aprendizajes y subjetivación en las 

comunidades de prácticas. El ciclo de conocimiento tácito y conocimiento explícito en 

Nonaka y Takeuschi. La tabla periódica de experticia de Collins y Evans.  

 

Unidad 3. Fronteras y Cyborgs.  

Fronteras y marginalidad: quienes son científicos y quienes no. Trabajando en las fronteras: 



la necesidad de las traducciones múltiples entre diferentes tipos de experticia. Zonas de 

intercambio (Galison). La experticia interaccional. Las monstruosidades de Haraway y lo 

que se niega a ser encapsulado.  

 

Unidad 4. Tecnología y la cultura del cuidado:  Puig Bellacasa: Asuntos de cuidado. 

Cowan: las tecnologías que aumentan el trabajo doméstico. Haraway: Cuidado y especies 

de compañía. Tecnologías convivenciales de Illich y las tecnologías más allá del control 

humano. El shock de lo viejo: tecnologías que todavía funcionan.  

 

Unidad 5. La otra innovación: Los usuarios que innovan. El diseño y la innovación abierta. 

La innovación social. Movimientos de innovación de base. La producción abierta de pares. 

Colaboración masiva e inteligencia colectiva. Producción de pares, capitalismo de 

plataformas y abundancia.   

 

Unidad 6. Imaginarios y culturas de innovación:  Imaginarios socio-técnicos. La 

tecnología como institución. Elementos tecnológicos dominantes, residuales y emergentes. 

Los imaginarios y la diversidad de caminos alternativos.  

 

Metodología: 

El seminario se divide en seis encuentros para desarrollo teórico y discusión del material 

propuesto a los participantes. Se sugerirá material de lectura, videos y documentales. En las 

clases se expondrán los conceptos centrales vinculados al tema y se los someterá a 

discusión. Cada clase se divide en una sección teórica sobre los temas de la unidad y una 

sección práctica en base a intercambios con el objetivo de identificar y discutir dichas 

temáticas en los casos escogidos por las/los doctorandas/os, de acuerdo a sus respectivos 

perfiles e intereses. 

 

Evaluación: 

Se deberá cumplir con el 75% de asistencia a las clases del seminario y participar en las 

actividades programadas en las clases, incluyendo el trabajo de monografía final. El 

seminario se calificará con aprobado o desaprobado. Plazo de envío de trabajos: 60 días 

hábiles luego de terminado el seminario. 

 

Dictado del Seminario 

Segundo semestre 2023 (Octubre-Noviembre) 

 

Horario: 9 a 12 o 14 a 18 (a confirmar) 
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